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Acta de la sesion de la Comision de Actividades de la Delegacion
de Estudiantes de la ETSIIT

Fecha: 9 de marzo de 2018.
Hora: 19:15 en primera convocatoria, 19:30 en segunda convocatoria.
Lugar: Despacho de la DEIT (42 planta del aulario).

Asistentes

v’ Elena Maria Gomez Rios

v’ Manuel Hidalgo Carmona

v~ Jose Luis Martinez Ortiz

v~ Juan Ocafia Valenzuela

v’ Alejandro Adolfo Romero Garcia
v Guillermo Sandoval Schmidt

v~ Jose Maria Gémez Garcia
v’ Antonio David Villegas Yeguas

v~ Carmen Guidet Gémez (invitada)
v~ Maria Sdnchez Marcos (invitada)
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Se abre la sesion a las 19:30 horas, en segunda convocatoria, con el siguiente orden del dia:

1. Eleccion de la secretaria de la comision.
2. Informe del Coordinador.

3. Discusion y aprobacion, si procede, del funcionamiento de la comision para la organizacionde la
Fiesta de la Escuela 2018.

4. BrainStorm sobre actividadesa realizar en la Fiesta de la Escuela 2018.
5. Organizacion de las actividades de la Fiesta de la Escuela 2018, si las hubiera.
6. Discusion y aprobacion, si procede, de la organizacion del “I Torneo DEIIT esport: Overwatch ”.

7. Discusion y aprobacion, si procede, de la organizacion del “l Torneo DEIIT esport: League of Le-
gends ”,

8. Asuntos de tramite y urgencia.

9. Ruegos y preguntas.
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1. Eleccion de la secretaria de la comision.

D. José Luis Martinez Ortiz, como coordinador de la comision de actividades, propone para ocupar la secre-
taria a D. Juan Ocafia Valenzuela, y se procede a la votacion.

Con cinco votos a favor y uno en blanco, se ratifica a D. Juan Ocaia Valenzuela como secretario de la comi-
sion.

2. Informe del Coordinador.

D. José Luis Martinez Ortiz informa sobre las distintas actividades planeadas para el futuro.

Se ha acordado organizar una charla sobre proteccion de datos. El profesor D. Juan Julian Merelo Guervéds
buscé compafieros para realizarla, y encontré a D. Francisco Rico, abogado experto en tecnologias, que ada-
patara la charla paraimpartirla en abril, a las 17:30. D. Manuel Hidalgo Carmona pregunta los dias en los que
se celebrara, y el coordinador responde que sélo sera una tarde, ain por determinar. También puntualiza
que no se le da mucha importancia a la proteccion de datos, pero nosotros debemos de conocer mas sobre
el tema, ya que nos movemos en ese entorno.

Por otro lado, se ha propuesto a la comision realizar una hackatén de Blender con motivo de la fiesta de la
escuela. Una hackaton es una maratdn de programacion sobre diferentes temas propuestos, similar a una
Jam de videojuegos, como aclara D. Alejandro Adolfo Romero Garcia. La idea de esta hackaton es realizarla
dias antes de la fiesta, y celebrar la entrega de premios en la misma.

El coordinador pide opinidn a la comision sobre buscar financiacion para la fiesta de la escuela, y hay una
aprobacion general. Se pide compromiso para buscar las aulas en las que se celebraran las diferentes activi-
dades, y difusion. La fiesta estara abierta a toda la UGR. D. Guillermo Sandoval Schmidt recuerda que parte
de lafinanciacidn para la fiesta de la escuela debe estar destinada a los diferentes premios que se ofreceran.

3. Discusiony aprobacion, si procede, del funcionamiento de la comision pa-
ra la organizacion de la Fiesta de la Escuela 2018.

El coordinador comenta que trabajé en la organizacion de la fiesta el pasado afio y le gusté la dinamica im-
puesta: muchos grupos de trabajo para realizar actividades concretas, para evitar largas reuniones y agilizar
el trabajo. D. Guillermo Sandoval Schmidt puntia que debebde haber compromiso a la hora de encargarse
de las actividades, y si es necesario, realizarse convocatoria oficial. Los grupos se organizarian por si mis-
mos para trabajar, informando a coordinador de los avances, como aclara de nuevo D. Guillermo Sandoval
Schmidt. También comenta que, en caso de no haber feedback de alguna actividad, deberia suprimirse.
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La forma de trabajo propuesta se aprueba por unanimidad.

4. BrainStorm sobre actividades a realizar en la Fiesta de la Escuela 2018.

El coordinador explica la dinamica del BrainStorm, y repasa las actividades que ya estuvieron presentes en
la fiesta el afio pasado. Dfia. Elena Maria Gomez Rios pregunta si ya hay demasiadas actividades, pero se
procede igualmente, recalcando el coordinador que cuantas mas ideas, mejor. Tras cinco minutos de ideas,
se procede a la valoracion de las mismas. Las actividades propuestas y su discusion son las siguientes:

= Jam de videojuegos: se propone organizar la jam una semana antes y presentar los diferentes juegos
en la fiesta. Se estudiara.

= ETSIIT got talent: se acepta.
= Trivial con diferentes ramas de preguntas: se aprueba.

= Planteamiento de problemas sobre informatica: se ha de contactar con profesores para su organiza-
cion. Se acepta.

= Cluedo tamafo escuela: D. Guillermo Sandoval Schmidt expone los diversos problemas de tiempo
que supondria. D. Manuel Hidalgo Carmona propone integrarlo con el escape room; se decidira en
préximas reuniones. Se propone también organizarlo para las jornadas de partipacion.

= Ganar puntos por las actividades: D. Alejandro Adolfo Romero Garcia propone estudiar el caso. D. Juan
Ocafia Valenzuela comenta que la gente no se queda mucho rato y no habra interés en acumular pun-
tos. Se propone realizar un ranking, sin premios. D. José Luis Martinez Ortiz propone dar una tarjeta
para anotar los puntos,y que en cada actividad se vaya sellando. Se estudiara en proximas reuniones.

= Talleres explicativos: como comentan varias personas, presentan un problema: el afio pasado apenas
hubo asistencia a las charlas. Se descarta.

= Presentaciones de videojuegos: se debe contactar con estudios y desarrolladores. Se estudiara.
= Concurso de disefio: se acepta.

= Concurso de cosplay: se propone habilitar zona para que los participantes puedan cambiarse, y rea-
lizar una encuesta. También se habla sobre la importancia de buscar un jurado competente. D. José
Maria Gomez Garcia propone publicitarlo en otros centros y asociaciones de cosplay. Se aprueba.

= Exposicion de modding: se rechaza.

= Maratdn audiovisual: se cree que no va a tener éxito, y que interferiria con el resto de actividades. Se

rechaza.
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5. Organizacion de las actividades de la Fiesta de la Escuela 2018, si las hu-
biera.

El coordinador pregunta si alguno de los presentes en la reunion quisiera encargarse o participar en alguna
de las actividades propuestas. Los resultados son los siguientes:

= Gymkhana: D. Guillermo Sandoval Schmidt y D. Manuel Hidalgo Carmona como voluntarios.
= Hearthstone: D. Guillermo Sandoval Schmidt como organizador.

= Escape Room: D. Juan Ocafia Valenzuela como organizador, y D. Alejandro Adolfo Romero Garcia, D.
Manuel Hidalgo Carmonay D. Antonio David Villegas Yeguas como voluntarios.

= Juegos de Mesa: D. José Luis Martinez Ortiz como organizador.
= Torneo de futbolin: D. Manuel Hidalgo Carmona como voluntario.

= Trivial: Dfia. Maria Sanchez Marcos como organizadora, y D. Alejandro Adolfo Romero Garcia como
voluntario.

6. Discusiony aprobacion, si procede, de la organizacion del “I Torneo DEIIT
esport: Overwatch ”.

Se propone realizar este torneo de forma independiente a la fiesta. El coordinador expone la estructura pro-
visional del torneo, y la idea de limitar la inscripcion a ocho equipos. Alguien de la organizacion debe estar
presente en cada partida para asegurarse de que todo se realiza limpiamente. Se participara desde casa. D.
Alejandro Adolfo Romero Garcia expone el funcionamiento de los torneos del afio pasado para facilitar la
organizacion.

Posteriormente, se debate sobre el ambito de la inscripcion. D. José Luis Martinez Ortiz propone limitar el
ambito a la UGR debido a que pueden entrar jugadores profesionales. D. José Maria Gomez Garcia propone
establecer dos periodos de inscripcion para limitar las inscripciones de fuera de la universidad, pero no
soluciona el problema. La idea de limitar la inscripcion se ve bien, pero se decidird cdmo se comprueba la
validez de la matricula.

Ademas, el coordinador propone que al no contar con mucho presupuesto, se podria cobrar inscripcion (1
Euro/jugador) para costear mejores premios. Asi, también se aseguraria la participacion. D. José Maria Go-
mez Garcia propone contar con merchandising de la DEIIT, y el coordinador cree que la participacion seria
mejor con premios mas generosos que los de otros afios. Dfia. Elena Maria Gomez Rios comenta que si la
participacion es baja no habra dinero para costear los premios; D. José Luis Martinez Ortiz propone estable-
cer unas normas y unas participaciones minimas. Se proponen precios fraccionarios, como tarjetas regalo.
El coordinador plantea un borrador del calendario de planificacion para la organizacion del torneo. Todo
esto depende de la disponibilidad de la organizacion.
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Se procede a la votacion. Por unanimidad, se aprueba la organizacion del torneo.

7. Discusiony aprobacion, si procede, de la organizacion del “I Torneo DEIIT
esport: League of Legends .
Todo lo propuesto en el punto anterior se aplica a este, salvo:

Entrega de créditos del juego como premio. D. Guillermo Sandoval Schmidt plantea los problemas que se
dan con esta opcidn, como el precio de las skins dentro del juego.

Se aprueba por unanimidad la organizacion de este torneo.

8. Asuntos de tramite y urgencia.

No hay asuntos de tramite y urgencia.

Se rellena el censo de la comisidn con los datos aportados por los asistentes.

9. Ruegosy preguntas.

D. Guillermo Sandoval Schmidt agradece al coordinador la buena gestion inicial que esta haciendo de la
comision.
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Sin mas ruegos ni preguntas, se levanta la sesion a las 20:57.

Coordinador de Actividades La Secretaria

Jose Luis Martinez Ortiz Juan Ocana Valenzuela
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